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Введение 
26 апреля 2021 года исполнится 35 лет со дня одной из самых 

масштабных техногенных катастроф в истории человечества - аварии на 

Чернобыльской АЭС. 

Припять — город, основанный в 1970 году — именно тогда у 

правительства СССР возник план постройки атомной электростанции в 

Чернобыле. Чернобыльская АЭС стала своеобразным основателем города 

Припять и его градообразующим предприятием.  

Вопреки расхожим мнениям, Припять и Чернобыль — это совершенно 

разные города. 

Припять находится около 2 км (по прямой) от Чернобыльской АЭС и в 

ней на момент аварии в городе проживало почти 49 тыс. человек 134 

национальностей СССР. Средний возраст жителей составлял 26 лет. 

Ежегодно здесь рождалось более тысячи детей. Чернобыль — город, 

расположенный на расстоянии около 12 км от АЭС с населением до аварии 

около 14 тысяч человек. Этот город никогда не имел сколь-либо серьезного 

отношения к АЭС.1 

Оба города находились на территории Чернобыльского района Киевской 

области, и именно по названию района станция получила свое название. 

Ныне район упразднен и включен в состав Иванковского. 

Припять…Сколько трагичного, ужасного и грустного вспоминается, 

когда называют этот городок. Сейчас уже никто за исключением местных 

жителей не может себе представить Припять никак иначе, как находящуюся 

в зоне отчуждения, пустующую, заброшенную местность. Когда-то давным-

давно, буквально тридцать пять лет назад, маленький городок Припять был 

вполне цветущим, где десятки тысяч человек обслуживали Чернобыльскую 

АЭС. Но после трагической катастрофы людей из этой местности 

                                                           
1 https://ru.wikipedia.org/wiki/Припять_(город) 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%BF%D1%8F%D1%82%D1%8C_(%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4)
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эвакуировали, и город запустел…  

Актуальность проекта: Проект направлен на сохранение и 

увековечивание памяти последствий катастрофы на Чернобыльской АЭС. 

Сохранение памяти о молодом цветущем городе Припять, навсегда 

опустевшем, вследствие техногенной катастрофы 35 лет назад. А также на 

деятельность в сфере патриотического воспитания молодежи.  

Цель проекта: Создание и разработка интерактивной экскурсии по городу 

Припять в его до аварийном состоянии, восстановление исторической 

достоверности планировки города.  

Задачи проекта:  

 - изучить материал, посвященный моменту аварии на ЧАЭС и 

предшествовавшим событиям, ликвидации катастрофы, нанесенному 

ущербу, а также современной обстановке. 

 - проанализировать архитектурную планировку г. Припяти в 1986 году. 

 - разработать план воссоздания города Припять в интерактивном 

варианте; 

 - с помощью компьютерной игры – конструктора Minecraft, созданного 

компанией Mojang AB, воссоздать исторически достоверный цифровой макет 

города; 

 - разработать интерактивную экскурсию по г. Припять. 

 - предоставить возможность любому желающему (интересующиеся 

люди, бывшие жители города и т.д.) посетить город Припять в его 

доаварийном состоянии. 

Методы исследования: 

 - поиск, анализ, информации о городе и катастрофе; 

 - изучение планировки города, зданий, сооружений, ландшафтного 

дизайна по сохранившимся материалам (архивная фото и видеосъемка, 

паспорта зданий и т.д.) 

 - моделирование объекта с помощью полученной ранее информации 
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Глава 1. История и современный город 

1.1 История города 
Город Припять был основан 4 февраля 1970 года. 

Статус города Припять получил в 1979 году на основании постановления 

Верховного Совета Украинской ССР № 1264/686. 

Генеральным поводом основания города стало строительство и 

последующая эксплуатация одной из самых крупных в Европе атомных 

электростанций, Чернобыльской — градообразующего предприятия, которое 

и дало Припяти звание города атомщиков. Припять стал девятым в 

Советском Союзе атомоградом. 

По последней проведённой до эвакуации переписи (в ноябре 1985 года), 

численность населения составляла 47 тысяч 500 человек, более чем 25 

национальностей.  

Ежегодный прирост населения составлял на тот момент свыше 1500 

человек, среди которых около 800 были новорождённые, и приблизительно 

500—600 человек — прибывшие на постоянное место жительства из разных 

регионов Советского Союза.2 

1.2. Авария на Чернобыльской АЭС и ее последствия для города 
В ночь с 25 на 26 апреля 1986 года на четвертом блоке Чернобыльской 

АЭС произошёл сильный взрыв. В результате в атмосферу было выброшено 

около 520 опасных радионуклидов, 190 тонн радиоактивных веществ. По 

расчётам экспертов, суммарный выход радиоактивных материалов составил 

50 миллионов кюри, что равнозначно последствиям взрывов 500 атомных 

бомб, сброшенных в 1945 году на Хиросиму. 

Радиус радиоактивного заражения составил 30 километров, а площадь 

загрязнения территории – 160 тыс. кв. км, какие в настоящее время входят в 

состав Украины, Беларуси и России, в том числе и Липецкая область. 

                                                           
2 Ярошинская А., Чернобыль. 20 лет спустя. Преступление без наказания, изд. Время, 2006 
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Масштабы этой техногенной катастрофы и её последствий весь мир 

ощущает на себе до сих пор. 

Из сопредельных государств больше всего досталось странам Европы. 

В 1997 году завершился многолетний проект Европейского сообщества 

по созданию атласа загрязнения Европы цезием после чернобыльской 

аварии. По оценкам, выполненным в рамках этого проекта, территории 17 

стран Европы общей площадью 207,5 тыс. кв. км оказались загрязненными 

цезием. 

Йодный раствор использовался как возможное противодействие 

радиационному заражению. 

  Сообщение известного российского эколога, член-корр. РАН А. 

Яблокова: «Летом 1986 года в Норвегии, Швеции и Великобритании 

наблюдался значительный рост общего числа смертей среди населения. 

Санслужба бракует десятками тысяч мясные туши из-за недопустимой 

радиоактивности. 

На юге Германии, где чернобыльские выпадения были особенно 

интенсивными, младенческая смертность выросла на 35%... А зачастую 

радиационное поражение наиболее сильно сказывается в третьем поколении. 

Так что беда ещё не раз откликнется"3 

По версии ученых, к 2286 году, по истечении 10 периодов 

полураспада, любой изотоп становится не опасен. Однако заново заселить 

Припять будет не суждено даже тогда. Окрестности станции и сам город 

оказались заражены изотопом плутония Pu-90, период полураспада - 24080 

лет. 

1.3 Город сегодня 
В настоящее время в городе много радиоактивной пыли, выпавшей из 

разрушенного энергоблока и состоящей из относительно долгоживущих 

радиоактивных элементов. Эта пыль собирается в канавах, углублениях. 

                                                           
3 Мы стали заложниками АЭС. "Труд", 13 февраля 1996 г 
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Пыль прочно въелась в грунт, деревья, дома. К югу от города располагается 

так называемый рыжий лес, снесённый в ходе дезактивации Припяти и 

окрестностей, но сейчас лес восстанавливается и впитывает радиацию из 

грунта. Город зарастает чернобыльником, произраставшим в окрестностях и 

до аварии.  

Под воздействием окружающей среды пустующие здания постепенно 

приходят в аварийное состояние, уже зафиксированы случаи обрушения (в 

2005 году обрушилось здание бывшей школы № 1). После проведения 

дезактивации, некоторые городские здания и сооружения использовалась 

различными организациями Зоны отчуждения, но на сегодняшний день 

почти все из них заброшены.  

На нынешний момент действуют лишь несколько объектов на территории 

Припяти — это спецпрачечная, станция обезжелезивания и фторирования 

воды, гараж спецтехники, а также КПП на въезде в город. 

В отличие от остальных населённых пунктов Чернобыльской зоны, 

города Припять и Чернобыль не были лишены статусов населённых пунктов. 

Припять формально считается городом областного значения, подчинённым 

Киевскому областному совету, поскольку собственного городского совета не 

имеет. 

Таким образом, можно сделать вывод, что даже спустя 35 лет после 

аварии жить в этом городе опасно для жизни. Он разрушается буквально на 

глазах и до сих пор остается огромной проблемой не только для Украины, но 

и для всего мира. Хотя нельзя не отметить, что в наше время действует так 

называемый черный туризм в город Припять. 

Поэтому данный проект - создание проекта до аварийного города 

Припять в интернет - пространстве, чтобы люди виртуально могли посещать 

его, ходить по улицам, посещать парк, дом культуры, гостиницу и просто 

жилые квартиры того времени. 
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Глава 2. Разработка интерактивной экскурсии 

2.1 Выбор программного обеспечения 
       В качестве программы для восстановления я выбрал не одну из 

стандартных моделирующих программ, а игру компании Mojang – Minecraft. 

(Приложении 1) 

Естественно, настройки игры пришлось подгонять под требования 

ожидаемого результата. Необходимо было создать пакет текстур блоков для 

игры, чтобы можно было максимально приблизиться к реальности. 

Разумеется, текстуры подгоняются под атмосферу города Припять 86-го 

года.  

      Чтобы создавать текстуры нужно программное обеспечение. На 

первом этапе была использована программа «Paint», далее пришло решение 

использовать программу «Photoshop», т. к. эта программа максимально 

подходит под все требования построения проекта. (Приложение 1) 

Изначально использовались только текстуры, но по мере продвижения 

работы пришла идея менять стандартные готовые модели блоков на 

созданные мной специально для проекта. 

Возможность изготавливать нужные блоки появилась благодаря 

специальной программе «Blockbench». В ней можно создавать множество 

моделей и менять либо компоновать их с уже существующими (Приложение 

1). 

Данные программы позволяют построить достаточно реалистичный 

проект города Припять.  

 

2.2. Условия для воссоздания архитектуры города 
Чтобы сохранить достоверность планировки города в целом и 

воссоздавать реально существующие здания, необходимо иметь доступ к 

определенной информации. 

 Для поиска данной информации использовались все имеющиеся 
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возможности: Фото и видеоматериалы улиц, площадей и скверов самого 

города, найденные в интернете, книгах, присланные реальными бывшими 

жителями города. 

Для воссоздания реалистичных архитектурных объектов 

(административные здания, жилые дома, школы, детские сады и пр.) 

использовались чертежи планировок и технические паспорта зданий. Часть 

из них находилась в интернете, часть покупалась у заинтересованных лиц, 

часть чертежей приходилось воссоздавать по видеороликам и фотографиям 

(Приложение 3). 

Благодаря сохранившимся фотоматериалам, в проекте нет пустующих 

изнутри зданий. Там также воссоздана обстановка, приближенная к реальной. 

 

 2.3. Расположение проекта для просмотра и экскурсии 
Проект «Карта Припяти» строится на сервере Pripyat 1986 (сервис 

Mojang – Minecraft), на который может зайти любой желающий и посмотреть 

на процесс строительства локации. (Приложение 4) 

На данный момент это практически готовый город – музей, который 

будет постепенно усовершенствоваться, но уже сейчас по нему можно 

совершить виртуальную прогулку. 

Инструкция по входу на проект для желающих посетить экскурсию 

прилагается.   
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Заключение 
 

Чернобыльская авария повлияла на экономику и научно-техническую 

политику всех развитых стран, изменив представления людей об опасностях 

и угрозах. Проекты атомных электростанций были повсеместно 

пересмотрены, а в некоторых странах было принято решение отказаться в 

дальнейшем от атомных станций для получения тепла и электроэнергии. 

Уроки Чернобыля продолжают изучаться и обсуждаться до сих пор. 

Своей работой я хотел сохранить память о молодом городе, ставшем 

городом – призраком.  

Это очень кропотливая работа, но при этом очень интересная. Требует 

много труда и много времени. Но делается она для того, чтобы никто не 

забывал, что когда-то был такой красивый город. Чтобы каждый мог увидеть 

его в живом состоянии и мог представить себя на месте жителей города. 

Конечно, мой проект еще будет расти и совершенствоваться. На 

данный момент это уже реально существующая интернет-экскурсия, которую 

посещают интересующиеся этой темой люди. 
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Приложение 
Приложение 1 

Логотипы используемых программ 

 
 

 
 

Приложение 2 

Исторические фотографии г. Припять 
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Приложение 3 

Технические паспорта объектов недвижимости 

 



 
 

14 

 
 

 



 
 

15 

 
 



 
 

16 

 



 
 

17  



 
 

18 

 
 

 



 
 

19 

Приложение 4 

Памятка для входа на экскурсию 

Как зайти на сервер: 
Шаг  I. Скачать TLauncherc официального сайта на рабочий стол. 
https://tlauncher.org .  

 
Шаг II. Зарегистрироваться на официальном сайте Tlauncher. Логин –  
Ник-нейм вашего персонажа. 

 

Шаг III. Открыть скачанный «TLauncher» . В «Настройках Аккаунта» указать 
ваши данные, которые вводили при регистрации. Обязательно поставить 
галочку. 

 
Шаг IV. Скачатьверсию Minecraft ForgeOptifine 1.16.1. Нажать кнопку 
«установить». Она будет справа от «выбора версии». 

https://tlauncher.org/
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Примечание – если после установки версии, Minecraft начнет запускаться, 
дождаться, пока появится окно с ним и закрыть его. 
Шаг V. Зайти в наше сообщество ВК. https://vk.com/pripyat250486 . 
Шаг VI. Найти эту запись (на данный момент она последняя), и с Яндекс 
Диска скачать последнюю версию. Pripyat_of_EJG(V.1.70.1). 

 
ВНИМАНИЕ: Не разархивировать скачанный архив. 
 
Шаг VII. Зайти в TLauncher. Нажать указанную кнопку. У вас откроется 
папку «.minecraft» . 

 

https://vk.com/pripyat250486
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Шаг VIII. Найти папку «resourcepacks». Если у вас ее нет, создайте ее в этой 
папке. 
Шаг IX. Перетащить архив с текстурами в папку «resourcepacks». Закрыть 
папку «.minecraft».  
Шаг X. Запустить MinecraftForgeOptifine 1.16.1. На кнопку «Войти в игру» на 
прошлом фото. 
Шаг XI. Как только меню майнкрафт открылся, ишите в 
«Настроках(Settings)» «Наборы ресурсов(Resourcepacks)». 

 
Шаг XII. Навести курсор на на Ресурс-пак Pripyat_of_EGJ … Нажать на 
стрелочку, указывающую вправо. Наш Ресрс-пак будет в Левом окне. После 
переноски нажать «Готово(Done)». 

 
Примечание: Будет предупреждение, что эти текстуры не подходят на 1.16.1. 
Все равно нажать «Да». 
Шаг XIII. И так, Текстуры установлены. Теперь надо зайти на сервер с нашей 
Припятью. Заходите из меню игры в «Сетевая 

игра(multiplayer)»  
Нажать кнопку «По Адресу» и ввести ip сервера - 95.216.62.180:25715 . 
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Шаг XIV. Зарегистрироваться. Нажать Клавишу «T»(латинскую) – откроется 
чат, написать команду - /register {пароль} {повтор пароля} . В следующие 
разы будет необходимо ввести команду /login {пароль}. 

УПРАВЛЕНИЯ ПЕРСОНАЖЕМ.  
W – Вперед. A – Лево. S – Назад. D – Право.   
Пробел – прыжок. Движение камерой – мышка.  
Колесико мыши – смета слота в инвентаре снизу (9 ячеек).  
E – открыть инвентарь.  
Просто писать в чат – T. Написать команду – в начале «/». 
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